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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Matematyczne wspomaganie decyzji 1011105211010346436
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogodlnoakademicki, praktyczny)

Inzynieria Bezpieczenstwa - studia (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Ergonomia i bezpieczenstwo pracy polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 12 Cwiczenia: 16 Laboratoria: -  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr Piotr Rejmenciak

email: piotr.rejmenciak@put.poznan.pl
tel. +48 61 665 2812

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. Student ma wiedze z zakresu matematyki, w szczegoélnosci z analizy matematycznej oraz
1 Wiedza: a|gebry

Student umie wyznaczy¢ ekstremum funkcji jednej zmiennej, obliczy¢ pochodne czgstkowe,

2 Umiejetnosci: | dziata¢ na macierzach. Student potrafi sprawdzié¢ podstawowe wasnosci relagji.
3 Kompetencje | Student jest chetny do zdobywania wiedzy.
spoteczne

Cel przedmiotu:

Celem nauczania przedmiotu jest zapoznanie studentéw z wybranymi metodami optymalizacyjnymi oraz sposobami
zalgorytmizowania postepowania przy podejmowaniu decyzji.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student zna i rozumie metody pozwalajgce podejmowaé optymalne decyzje. - [K2A-W01, K2A-W04]

2. Student zna definicje modelu matematycznego oraz kryterium optymalizacji dla rzeczywistego zagadnienia. - [K2A-
W01, K2A-W04]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi formutowa¢ matematyczny model zagadnieh programowania liniowego i nieliniowego. - [K2A-U1-5, K2A-
U10, K2A-U12, K2A-U18]

2. Student potrafi przedyskutowac¢ optymalne rozwigzanie rzeczywistego zagadnienia pod katem ewentualnych zmian w
danych wejsciowych. - [K2A-U1-5, K2A-U10, K2A-U12, K2A-U18]

3. Student potrafi przeanalizowac¢ problem decyzyjny pod katem oczekiwan wobec otrzymanych wynikdw oraz naktadu pracy
potrzebnych do ich otrzymania. - [K2A-U1-5, K2A-U10, K2A-U12, K2A-U18]

Kompetencje spoteczne:

1. Student rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie. - [K2A-K1, K2A-K3]
2. Student dostrzega mozliwos¢ wykorzystania poznanej wiedzy w praktyce. - [K2A-K1, K2A-K3]

Sposoby sprawdzenia efektéow ksztatcenia

stronalz?2




http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Inzynierii Zarzadzania

Ocena formujgca z ¢wiczen: na podstawie dwdch sprawdzianéw pisemnych.

Ocena podsumowujgca z ¢wiczen: otrzymanie 51% sumy punktow jest rbwnowazne zaliczeniu ¢wiczen, oceny ?zmieniajga?
sie co 10 punktéw procentowych.

Tresci programowe

? Programowanie matematyczne

Programowanie liniowe

algorytm simpleks

zagadnienie dualne

analiza wrazliwosci

Programowanie nieliniowe

metody bez-gradientowe (metoda najszybszego spadku, Newtona)

metody gradientowe

Algorytmy sieciowe: wyznaczanie najkrétszej drogi w grafie, wyznaczanie maksymalnego przeptywu w grafie.
Problemy transportowe

metody przyblizone (metoda kata pétnocno-zachodniego i najmniejszego elementu macierzy)
- algorytm transportowy.

? Gry

- gry dwuosobowe o sumie zero

- gry z naturg

? Teoria zbioréw rozmytych

? Relacje porzadkujace

? Teoria zbioréw przyblizonych

RIS

WY

Literatura podstawowa:

1. Grabowski W., Programowanie matematyczne, PWE Warszawa 1980.

2. Zangwill W.1.., Programowanie nieliniowe, WNT, Warszawa 1974.

3. kachwa A., Rozmyty $wiat zbioréw, liczb, relacji, faktéw, regut i decyzji, Wydawnictwo EXIT, Warszawa 2001.
4. Roy B., Wielokryterialne wspomaganie decyzji, WNT, Warszawa, 1990.

Literatura uzupetniajaca:

1. Simonnard L., Programowanie Liniowe, PWN, Warszawa 1967.

2. Kukuta K. (red.), Badania operacyjne w przyktadach i zadaniach, PWN, W-wa 2004.
3. Lindgren B.W., Elementy teorii decyzji, WNT, Warszawa 1977.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadach 12
2. Udziat w éwiczeniach 16
3. Konsultacje 15
4. Przygotowanie do ¢wiczen 15
5. Przygotowanie do kolokwiow 20

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 78
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 43
Zajecia o charakterze praktycznym 16
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